UROVEN ZABEZPECENI OPERACE

M I N D “T &JE“E FUTURISTA
MGMT |poriS MISE

Misto: UKRYTO v kartdch zajimavosti, obdlka &. 7
Obsah: 1 karta

Gratulujeme! Na3li jste skrytou kartu, kterou mtUzete okamzité
ptridat do své kopie MIND MGMT: ,Hry'" o psychické Spionazi!

Karta Futurista mtZe byt pouZita pouze hrafem ovladajicim Dun-
cana. Pokud Duncan neni ve hte, tato karta nemtize byt pouzita.
Pokud se Duncan pokousi o ZASTRASENI a je p¥i svém hadani Nabo-
rafovy karty zajimavosti nelspésny, mtiZze odhodit tuto kartu

a hadat jesté jednou!

Pokyny:
1) Vytisknéte tuto stranku.
2) Vystrihnéte tuto kartu.

3) Vlozte ji do obalu na karty.
L) Pridejte kartu do hry.

Odpadli agenti:
- Umistéte tuto kartu licem vzhuru pfed hrace
. ovladajiciho Duncana.
PFi vykonavéni akce ZASTRASOVANI:
Duncan muze odhodit tuto kartu a podruhé
hadat Naborarovu kartu zajimavosti, ovsem
‘pouze pokud byl pfi prvnim hadani nedspés-
ny.
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