UROVEN ZABEZPECENI OPERACE

M I N D “T &JE“E V KOUTE
MGMT | poprIS MISE

Misto: UKRYTO na karté pro p¥ipravu hry, obalka &. 5
Obsah: 1 karta

Gratulujeme! Nadli jste skrytou kartu, kterou mtUzete okamzité
ptridat do sve kopie MIND MGMT: ,Hry" o psychické Spionazi!

Nahradte kartu akce KROK pravé nalezenou kartou akce NOVY
KROK. Nové akce funguje stejné, jako predchozi, ovSem s vyjimkou
toho, Ze Naborad¥ se nyni mtze navic presouvat do/z libovolné ze
I rohovych lokacl herniho planu nejen kolmo, ale také Sikmo.
Chaos Naborari v Sikmém pohybu nezabranuje.

NABORAR: ZASUNTE POD HERNI PLAN

Presurit kol 1 pole. "
Sikmo se mizete presouvat Pokyny:
do/z chrdamd : = -
i o i e 1) vytisknéte tuto stranku.
§ t sk Zet h v e v
"ani do lokace, Kterol jste i 2) Vyst¥ihnéte tuto kartu

drive navstivili.

3) Vlozte ji do obalu na karty.

m ) Pridejte kartu do hry.
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