- UROVEN ZABEZPECENI OPERACE
M I N D “T &JE“E VSEMOCNY
MGMT | popI1S MISE
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Misto: UKRYTO v pravidlech pomocl vyloupaného archu zetont,
obadlka ¢. 8
Obsah: 1 karta

Gratulujeme! Nadli jste skrytou kartu, kterou muzete okamzité
ptidat do sve kopie MIND MGMT: ,Hry'" o psychické Spionazi!

Tato akce mlze byt pouzita libovolnym hréacéem v prubéhu jeho
tahu. 0dlozte tuto kartu pro pfesunutl Zetonu iluze nachézejici-
ho se stale na hernim plénu do nové, sousedicl lokace.

Pokud N&boraf navstivil predchozl lokaci Zetonu iluze, ale ne
novou, bude muset pro ziskénil Zetonu iluze navstivit jeho novou
lokaci.

Pokud jiz Na&bord¥ navstivil novou lokaci Zetonu iluze (at uz
navstivil éi nenavstivil jeho pFfedchozl lokaci), mtze si Zeton
iluze v ramci svého tahu kdykoli vzit.
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L\Eemcﬂ_{ i POkyIly:

1) Vytisknéte tuto stranku.

2) Vyst¥ihnéte tuto kartu.

3) Vlozte ji do obalu na karty.
) Pridejte kartu do hry.

Pokud v pribehu tahu Odpadlych agentd odho-
dite tuto kartu, mizete presunout Zeton iluze
* umistény na hernim planu do kolmo sousedici
' lokace. Naborar tento Zeton ziska, pokud A) jiz
lokaci v drivéjsku navstivil, nebo B) navstivi tuto
novou lokaci se Zetonem namisto plvodni lokace.
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