UROVEN ZABEZPECENI OPERACE

M I N D “T &JE“E MENTALNI UDER
MGMT |popriS MISE

Misto: Odpadll agenti - SHIFT balidek &. 6
Obsah: 2 karty (Mentédlni Gder 1 ze 2 a 2 ze 2), 4 Zetony mentalni-
ho uderu

Jak funguji Zetony mentdlniho uderu:

Pokud néktery z agentfl vykona jinou akci neZ OTAZKU, predd Na-
bora¥i libovolny z Zetont mentadlniho tderu. Kazdy zeton mental-
niho tderu je jedineény, davejte si proto pozor, ktery z nich pre-
davate.

Naboradft si prohlédne vSechny lokace na hernim planu obsahujici
zeton kroku nebo potvrzené duSevni poznamky (zelend strana) a
zkontroluje, zda danou lokaci opustil ve sméru S$ipky zobrazené
na zetonu mentadlniho uderu (nezapomeifite natodit Zeton mental-
niho uderu tak, aby odpovidal hernimu planu - modry pruh nha
zetonu odpovida ukazateli éasu na hernim planuw.

Pokud Naboraf opustil nékterou z lokacl s zetonem kroku nebo
potvrzené dusSevni poznamky ve sméru zobrazeném na zetonu men-
tdlniho uderu, umistl Zeton mentédlniho uderu do jedné z pFipust-
nych lokacl.

Timto zplsobem se Odpadll agenti dozvi, ze se Naborat z pole

s zetonem mentadlniho tderu presunul do lokace ve sméru Sipky.
Protoze rozptylovacli krabicka je ve skutenosti lez, mUzete na
tuto leZz navizat a umistit na ni LIBOVOLNY Zeton mentdlniho
uderu.

Na konci hry vratte obé 2 karty a vSechny 4 Zetony zpét do ba-
lic¢ku.





