UROVEN ZABEZPECENI OPERACE

M I N D “T &JE“E IZDRlzlfgsiMRTELNYCH
MGMT | poprIS MISE

Misto: Odpadll agenti - SHIFT balicek &. &4

Obsah: 3 karty (Pfesun prvniho z nesmrtelnych, Stastny dedtnik,
Prvnil z nesmrtelnych), 2 zetony Stastného destniku, 1 figurka
prvniho z nesmrtelnych

V réamci p¥ipravy hry umisti Nabord¥ prvniho z nesmrtelnych

a také obé Casti Stastného dedtniku do 3 ruznych lokaci na
hernim plénu. Kazda z lokacl musl obsahovat stejnou zajimavost
jako odhalend karta zajimavosti.

Agenti, kte¥l se nepohnou, mohou presunout prvniho z nesmrtel-
nych na hernim planu az o 2 pole.

Agenti, kte¥l se pohnou o 1 pole, mohou presunout prvniho z ne-
smrtelnych na hernim planu o 1 pole.

Jakmile prvni z nesmrtelnych ziské oba zZetony Stastného dest-
niku, odstrante prvniho z nesmrtelnych ze hry.

Pouzit Stastny dedtnik znamend, Ze se pokusite o ZAJETI Nabora-
¥e na 5 polich najednou namisto 1.

Kartu Prvni z nesmrtelnych mtZete pouzit NAMISTO pfesunu ne-
smrtelného. Pro jeji pouziti se musl néktery z nesmrtelnych na-
chazet ve stejném ¥adku nebo sloupci jako prvni z nesmrtelnych.
P¥itahnéte prvniho z nesmrtelnych o 1 pole bliz k danému ne-
smrtelnému - ne vSak skrze chaos.

Na konci hry vratte vSechny 3 karty a vSechny 3 zetony zpét do
baliéku.





