UROVEN ZABEZPECENI OPERACE

M I N D “T &JE“E PRAVAK
MGMT | DETAILY MISE

Misto: MIND MGMT - SHIFT balicek €. 5
Obsah: 2 karty (Presun Pravédka, Polapenl Pravéka), 1 figurka Pra-
vaka

Pravak mlze kontaktovat rekruty pouze v lokaci, ve které v
daném tahu ukonéi svij pohyhb. Pokud se tedy pfesune o 2 pole,
muze kontaktovat rekruty pouze na druhém poli, kam se pfesunul,
nikoli na prvnim.

Pokud je rekrut kontaktovdn Pravakem, Nabordt jiz v teto lokaci
rekruta kontaktovat nemtze.

Kdykoli Zeton éasu dosdhne vystrazného symbolu, oznamte celko-
vy podet rekrutth, které jste kontaktovali jako Naboraf# a pro-
stPednictvim Pravaka. Nemusite oznamovat, kolik kontaktoval
ktery z vas.

Pravak mlze kontaktovat rekruta v lokaci a zaroven byt pouzit
jako jeden ze 2 nesmrtelnych ke kontaktovani rekruta v ramci
NABORU NESMRTELNYMI.

Pravak se muZe pohybovat skrze chaos a opakované navstévovat
stejnou lokaci.

Jakmile je Pravak zasazen akcl ZASTRASOVANI, je odstranén ze
hry. Nabora# od této chvile pokraduje az do konce hry s pouhymi
3 nesmrtelnymi.

Na konci hry vratte obé 2 karty a figurku zpét do balidku.





