UROVEN ZABEZPECENI OPERACE

M I N D “T &JE“E VYMAZANI MYSLI
MGMT | pETAILY MISE

Misto: MIND MGMT - SHIFT balidek &. 4

Obsah: 3 karty (Vymazani mysli, Vymazani mysli spusténo, Pojisto-
vacl agent), 1 zeton kroku (s njpisem ,VM" na lici), 1 figurka Po-
jistovaciho agenta

DlleZité: V ramci jedné partie nemlize byt ve hie zaroven Vymaza-
ni mysli a Rozptylovaci krabicka. Teprve aZz jedno odhodite,
mhzete umistit druheé.

Na rozdil od Zetonu rozptylovaci krabidky MUSI byt Zeton vyma-
zanl mysli umistén do lokace, kterou jste jiz navstivili. Pokud je
zeton vymazani mysli otoéen licem nahoru nebo odhozen pomoci
jiného efektu, neZ je efekt akce ODHALENI, nebude mit Vymazani
mysli zadny efekt. To znamend, Ze k vymazani DOJDE, pokud nékte-
ry z agentll pouzije akci ODHALENI k odhaleni Zetonu vymazani
mysli. MUze se stat, Ze se v budoucnu ve hfe objevi moznost jak
otodit Zeton bez pouziti akce ODHALENI (#spoilerd.

Pro ziskani agenta zpatky je nutné, aby libovolny z Odpadlych
agentl vykonal akci ZASTRASOVANI a tspésné odhalil jednu ze

3 karet zajimavosti Naboratre. Proto nema karta Vymazani mysli
zadny uéinek, pokud jiz byly vSechny 3 karty zajimavosti Nabo-
ra¥e odhaleny - neexistovala by moZnost, jak ziskat agenta
zpatky.

Pojistovaci agent se ve svém tahu mlize pouze pohybovat a pouzi-
vat akci OTAZKA.

Na konci hry vratte vSechny 3 karty a oba 2 zetony zpét do ba-
lic¢ku.





